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) Giiniimiizde insanlar serbest zamanlarini bazen tatil beldesine giderek bazen de yasadiklari yerdeki etkinlik
‘xu alanlarini gezerek degerlendirirler. Bu etkinlik alanlarinin en ilgi cekeni ise tematik parklardir. Tematik parklar;
tarihi, kiiltiirel, mimari 6zelliklere gore olusturulur. Bu yoniiyle Tiirkiye tematik parklar konusunda zengin bir
potansiyele sahiptir.

Tematik parklarin kokeni Ortagag’daki Avrupa kentlerinde olusturulan mutluluk bahgelerine kadar
uzanmaktadir. Bu bahgeler; ates oyunlari, dans etkinlikleri, gesitli oyunlar hatta korku trenleri ile bugiiniin
eglence parklarinin ilk 6rnekleri sayilir. 1583’te Kopenhag’da kurulmus olan Bakken diinyanin en eski eglence
parki olarak giliniimiize kadar gelmistir.

Gorsel 2: Miniatiirk, istanbul/TURKIYE

Gorsel 1: Sazova Parki, Eskisehir/TURKIYE Gorsel 3: Disneyland, Tokyo/JAPONYA

Cocuklarin ve yetiskinlerin ilgisini ceken bu parklar diinyada ve Tiirkiye’de bir¢ok yerde kurulmustur. Kimi eglence, kimi de tarih
ve kiiltlir temali olarak karsimiza ¢ikan bu parklar hem ¢ocuklarin hem de yetigkinlerin eglenceli vakit gegirmelerine olanak saglar.
Eglence temali parklarda gizgi film ve masal kahramanlar kullanilir. Tarih ve kiiltiir temali parklar; farkli medeniyetlerin kiiltiir ve
tarihini, geleneklerini, mimarisini, inancini, yagam bigimini yansitan parklardir. Bunlarin amaci ziyaretgilere o donemi yansitmaktir.
Bu parklar genellikle tema edindikleri medeniyetlerin yasadigi alanlarda kurulmustur.

Diinyada ve Tirkiye’de bu parklar iilkelerin turizmine de hizmet eder. Diinyada en ¢ok ilgi goren parklara Amerika ve Tokyo’da

bulunan Disneyland’l, Cin’de bulunan Hangzhou Park’i, Aimanya’da bulunan Europa-Park’i, Tiirkiye’de ise Eskisehir’deki Sazova
Parki ile istanbul’daki Miniatiirk’ii 6rnek verebiliriz.
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Gilinliimuzdeki tematik parklardan esinlenerek bizler de sanal ortamda /
bir park tasarladik. Ug boyutlu olarak tasarladigimiz bu parkin temasi
sairlerin hayati ve siirleridir. Parkimizda on sairin bustii bulunmaktadir. Park gezimiz
sirasinda sairlerin biistlerinin éniindeki diigmeye tikladigimizda sairi taniyip siirlerini
dinleyebiliriz. Bu gezide istedigimiz sairi ziyaret edebilmemizi saglayan bir harita bize
yardimci olacaktir. Béyle bir parkin sehrimizde oldugunu diisiinmek ¢ok glizel olsa
gerek.

¥ CAHITKiLEBI

CAHIT SITKI TARANCI
FAZILHUSNU DAGLARCA
FARUK NAFiZ CAMLIBEL

ORHAN VELI KANIK
NAZIM HiKMET
ASIK VEVSEL
NECIP FAZIL KISAKUREK
BEDRI RAHMI EYUBOGLU
ARIF NIHAT ASYA
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Simdi Sairler Parki'ni ziyarete hazirsaniz
karekodu okutup “Sairler Parki Oyunu”na
ulasabilirsiniz.

{taniyipl
onlarinjbazij
d_’_
% nieye eegl

ISIZfae)oulgeZintiae
2

N,



http://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/-dgr/sairler_parki/index.html
http://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/-dgr/sairler_parki/index.html

NEREDE O ESKi BAYRAMLAR?

Tiirk kultiriinde 6nemli bir yer tutan ramazan ay:i
ve devamindaki Ramazan Bayrami; ge¢gmisten
gunumiize dayanisma, yardimlagsma, kardeslik
gibi kavramlarla 6zdeslesmistir. Ulkemizde
ramazan ayi sadece orug tutup ibadet etmek
olarak bilinmez. Yillar iginde beraberinde getirdigi
hassasiyet ve geleneksellesmis hazirliklariyla

artik bir ramazan kiiltiirii olmustur. iftar yemekleri,

teravih namazlari, bazen uykulu gozlerle yapilan
sahurlar, ramazan pideleri, tekne oruglari, mahya
isiklari, iftarda patlayan toplar ve daha niceleri
bu geleneklere birer 6rnek olusturur. Peki 21.
yuzyilda hizla degisen teknolojik gelismeler ve
kiiresellesen toplumsal diizene ragmen bizi her
yil icine geken bu gelenekler nereden geliyor hi¢
diisiindiiniiz mii?

* Ramazan ayinda iftar vaktinde neden top patlar?
* Tim ay boyunca camilerin 1siklari neden yanar?
* Cocuklarin tuttugu tekne orucu nedir?

Gelin hep birlikte bu geleneklerin temellerine
bakalim.

NEREDE O ESKI
BAVRAMLAR®?

iftar Topu

iftar topu atmak, tahmin edeceginiz gibi heniiz
ses sisteminin gelismedigi ve her evde saatin
olmadigi donemlerde baglamistir. iftar vaktinin
geldigini herkese duyurmak igin uygulanan bir
yoéntemdir. Osmanlh imparatorlugu déneminde
Kurban ve Ramazan Bayramlari'nda gemilerden
giinde bes vakit top atisi yapilirmis. Yine bu
donemde ramazan giinlerinde halki uyarmak;
ezan, iftar ve imsak vakitlerinin ilani igin
top atiirmis. Zaman iginde hem teknolojik
gelismeler hem de top atisinin maliyetli olmasi
bu geleneklerin azalmasina neden olmus. Bu
gelenek bugiin sadece iftar topu olarak devam
etmektedir. Giiniimiizde biiyiik sehirlerin
giiriiltisiinde sesini duymakta zorlandigimiz
iftar topu, nifusu az olan yerlesim yerlerinde
rahatlikla duyulabilir.




Tekne Orucu

(= / Cocuklari orucatesvik etmek, ailenin
=

amaminin sahura ve iftara katilmasini
saglamak amaci ile ortaya c¢ikan
tekne orucu o6glene kadar tutulan
oructur. Aile fertleri tekne orucunu
tutan cocuklar tebrik eder hatta
ilk oruglarinda harghk veya hediye
vererek odillendirirler. Osmanlh
doneminde torene doniistiirilen bu
gelenekte cocuklara camiler gezdirilir.
Halen devam eden Tirk ramazan
kiiltliriniin gelecek nesillere aktarimi

icin bu 6nemli bir gelenektir.

LHOS GELDIN RAMAZAN

Gordigiiniz gibi teknolojik gelismeler kiiltiir zenginligimizin
onemli birer pargasi olan ramazan geleneklerimizin
kaybolmasina neden olmamis. Ramazan geleneklerimiz
lilkemizin her bir kosesinde biiyiik bir cogku ile uygulanmaya
devam ediyor. Bu gelenekler ayni zamanda toplumun her
kesiminin birbirine kenetlenmesinde 6nemli bir rol oynuyor.
Boylece bayram ruhu artarak devam ediyor.

Tim devam eden geleneklere ragmen biiyiiklerinizden
“Nerede o eski ramazanlar!” so6ziinii duymussunuzdur.
Aslinda bu ciimle biiyiiklerin sadece eski bayramlara degil,
cocukluk ve genglik donemlerine olan 6zlemlerini barindiriyor.
Ne dersiniz? Siz de ileride “Nerede o eski bayramlar?” diyecek
misiniz?

Mahya Isiklar:

Osmanli‘da camilerin iki minaresinin arasina gerilen

iplerin lizerine kandillerle yazilan yazi ya da motiflere
mahya, bu isi yapanlara da mayhaci denir. Gelenegin ilk
olarak ne zaman basladigi bilinmemektedir. Bildiginiz
gibi mahya yazmak icin kullanilan kandiller, iginde
zeytinyagl ya da gaz yagi bulunan birer aydinlatma
aracidir.

O donemde mahyacilartamamen kandiller kullanilarak
yapilan mahyalar igin bilyiik bir 6zen ve titizlikle
calismak zorundaymis. Bu yiizden de mahyacilar
oldukca kabiliyetli insanlar arasindan titizlikle
secilirmis. Mahya 1siklari ramazanin gelisini halka
duyurur, ramazan boyunca da iginde anlamli mesajlar
barindirirmis. Zamanin kosullarini diisiindiigiimiizde
mahya yazmak ne kadar da zor degil mi?

Elektrik teknolojisinin gelisimi, kandillerin yerini
ampullere birakmasiyla mahya gelenegini
doniustiirmiistir. Boylece bu gelenek hala etkin bir
bicimde devam etmektedir. Giiniimiizde
halen bu kutsal giinlerin 6nemini vurgulayan mesajlar

L, mahya igiklar sayesinde verilmektedir. ‘ ‘
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Asagida yer alan resimde sadece acik (1) olan kareleri boyayiniz.
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iKiLi KOD TABLOSU

Makine dilini bilgisayarin kendi dilinde konugsuyormus gibi hayal etmek A 01000001
ilging olabilir. Ancak ¢ogu insan bunu yapmak yerine bilgisayarlarla B 01000010
konugsmamizi kolaylastiran daha anlasilir bir dil olan programlama C 01000011
dillerini kullanir. Ornegin Python veya Scratch gibi programlama dilleri, D 01000100
bilgisayarlarla etkilesimde bulunmayi daha eglenceli ve kolay héle getirir. E 01000101
Bu nedenle makine dilini bilmek giizel bir sey ama genellikle daha kolay = 01000110
ve insan dostu olan diger dilleri 6grenmek daha yaygindir. Ancak makine G 01000111
dilini anlamak, bilgisayarlarin nasil g¢alisigini daha iyi kavramamiza H 01001000
yardimci olabilir. | 01001001

J 01001010
K 01001011

Bilgisayarda yazi yazarken klavyede bir harfe basildiginda bilgisayarin L 01001100
bu istegi anlayabilmesi igin istegin 8 karakterden olusan bir diziye M 01001101
cevrilmesi gerekir. Buna ikili kod denir. ikili kod, 17. yiizyilda kesfedilmis N 01001110
olmasina ragmen elektrik sinyallerini yonetmedeki hizi, kolayligi ve etkisi 0 01001111
sebebiyle bugiin hala bilgisayarlarda kullaniimaktadir. P 01010000

Q 01010001

R 01010010

S 01010011

T 01010100

U 01010101

\' 01010110

. ACIK (1) w 01011000

Asagida yazan kelimeyi bulmak X 01011000

icin verilen anahtari kullanalim. Y 01011001

) KAPALI (0) ¢ z 01011010

y
Her diigmenin iizerine ikili kod karsiigini yazip ikili Haydi, siz de kendi kelimenizi kodlayin! Her kutuyu bir harf
Kod Tablosu'ndan karakter karsiligini bulmayi deneyelim. ‘{ icin kullanin. Tiim satirlari kullanmak zorunda degilsiniz.
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Riizgar, atmosferdeki yatay yonli hava hareketlerine denir. Fen
bilimleri dersinden de bildigimiz lizere atmosferdeki iki nokta arasindaki
basing farkindan dolayi olusur. Riizgari goéremeyiz fakat etkilerini
cevremizde hissedebiliriz. Riizgarlar siddetlerine gore farkh isimlere
sahiptir. Ornegin meltem, kasirga, firtina bora gibi.

Riizgar enerjisi, atmosferdeki yatay yonlii hava hareketlerinin yani
bildiginiz uzere riizgarin etkisiyle elde edilen bir enerjidir. Riizgar
tiirbinleri, riizgarin kinetik enerjisini mekanik enerjiye donistiirerek
elektrik enerjisi liretir. Rlizgar enerjisi, temiz ve cevre dostu bir enerji
kaynagidir ¢iinkii bu enerjinin sera gazi salinimi yoktur. Ayrica riizgar
enerjisinin yenilenebilir bir enerji kaynagi oldugunu derslerimizden
biliyoruz. Diinyamiz riizgar enerji santralleri sayesinde daha yesil bir
enerjiye kavusabilir.

Riizgar enerjisini kullanmak igin onun hizini 6lgmek ve yonini
belirlemek 6nemlidir. Riizgarin hizini 6lgmek ve yoniinii belirlemek igin
kullanilan cihazlara riizgarolger (anemometre) denir. Riizgarolgerler
kullanilarak riizgarin hizini 6lgebiliriz.

Haydi, simdi sizlerle riizgarin hizini 6lgmek igin biraz ¢alisalim ve kendi
riizgarolgerlerimizi yapalim.
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Haydi, simdi beraber bir riizgarolger

yapmaya ne dersiniz'?/
-

«

Kalin karton

Makas

4 adet kagit bardak
1 toplu igne

1 adet tahta pargasi
Yapistirici

Oyun hamuru

Cift tarafli bant

1 adet bos makara
1 adet arkasi silgili
kursun kalem

Cetvel



Ruizgarolgerin Yapilisi )

1l

. Artik riizgarodlgerini kullanmaya baslayabilirsin.

Eni 4 cm boyu 40 cm ebatlarinda iki tane dikdortgen seklinde kartonu kes. Kestigin “f
karton pargalarinin ortasina kiigiik bir kare girinti olacak sekilde kesik at.

2. Kestigin seritleri, arti isareti olusturacak sekilde kesiklerinden birbirine gegir.
3.
4. Kagit bardaklari tam ortadan ikiye kes ve kestigin bardaklarin alt kisimlarini

Yaptigin arti isaretinin tam ortasina bir toplu igne gegir.

¢ift tarafli bant kullanarak olusturdugun arti seklindeki kartonun ug
kisimlarina gelecek sekilde yapistir. Yapistirdigin bardaklarin yonleri
ayni olsun.

Kursun kalemin silgisine arti seklindeki kartonun ortasindaki toplu
igneyi sapla. Sonra da kursun kalemi makaranin ortasina yerlestir.
Makarayi oyun hamuru kullanarak bir tahtanin tizerine sabitle.

Veri Toplama

e Riizgarolgerini kullanarak riizgarin etkisini 6lgmek igin
dakikadaki tur sayisini kaydedebilirsin.

e Bunun igin riizgaroélgerini uygun bir agik alana yerlestir, engellerden
uzak oldugundan emin ol.

e Saatinin siiredlgerini (kronometre) a¢ ve riizgarolgerini sabit bir
sekilde tut.

e Riizgarolgerinin donme hizini gézlemle ve bir dakika boyunca
dondiigii tam tur sayisini kaydet.

e Elde ettigin sonuglari not et ve daha sonra analiz etmek
tizere kaydet.

e Bu islemi farkli zamanlarda ve farkh yerlerde tekrarlayarak
cesitli veri setleri elde et.

Ornek Tablo

Asagida ornek bir veri tablosu bulunmaktadir. Verilerini burada
kaydedebilir ve analiz edebilirsin.

Tarih Saat Yer Tur Sayisi
10/04/2024 | 11.25 Izmir, Tiirkiye | 20

Sonug¢

Dakikadaki tur sayisini kaydederek, elde ettigin verileri analiz ederek
riizgarin etkisini daha iyi anlayabilirsin. Farkli zamanlarda ve farkli
yerlerde yaptigin olglimleri karsilastirarak riizgarin degisen hizini ve
etkisini gozlemleyebilirsin. Bu yontem, daha hassas veriler elde etmene
ve deneyini daha detayli bir sekilde analiz etmene olanak saglar.
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Hello, everyone! Today, we have a fun and exciting activity
planned for you and your family. Cooking together!

Cooking is not just about making food. It's about spending I I p? ﬁa B ?@ad
time together, sharing stories, and creating beautiful ‘ Ngredients:

memories. So, you will cook a delicious recipe with your *  5cups of 50+
family. It will be easy and fun.

.5 cups of warm water
Packet of instant yeast
.5 teaspoons of salt

1 teaspoon of sugar

Before we start cooking, | want to tell you a few things. ‘

First, don't worry if you have never cooked before. This .

recipe is simple. Second, remember to work together and

help each other. Don’t forget! Cooking is teamwork!
1tab|es 00

So, let's get ready to cook, have enjoying, and make this * 1legg yoF,)k n of yogurt

day special. For the topping:

LETS 601 | I




frnnnns

@ Let's make the

flour, yeast, sugar, and salt in a

Make a hole in the middle of the
mixture.

warm water into the hole slowly
while mixing.

Keep mixing until you get a soft dough.

some flour on the countertop
and put the dough on it.

the dough again.

Put the dough back in the bowl, cover it,
and let it sit for 40 minutes.

After 40 minutes, the dough
again for 1-2 minutes.
Divide the dough into two parts.

Shape each part into a ball and let them
rest for 10-15 minutes.

@ Let's bake the pita bread:

the oven to 230°C (450°F).

Put the trays in the oven and bake until
golden brown.

Your Pita Bread is ready! Enjoy it!

@ Let's shape the pita bread:

Sprinkle flour on a
Put one on the tray.
Repeat the same for the other ball of dough.

Mix yogurt and egg yolk and
of the dough balls.

it on top

the dough with your hands into oval
or round shapes.

gently to make a

Use your fingers to make across the

dough.

Brush the dough with the yogurt and egg
mixture again.

Sprinkle sesame seeds and nigella seeds
on top.

Repeat the same steps for the
other ball of dough.
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http://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/-dgr/Pita_Bread.mp4
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e I A . .
Ramazan ayinin gelisi ile Islam alemi seving ve heyecanla dolar.
Bu nedenle gegmisten gliniimiize geleneksel hale gelmis ramazan
eglenceleri bu ay icinde yeniden canlanir.

*

* RAMAZAN
. AYINDA

*

Simdi bu eglencelerden
bazilarini sizlere
tanitalim.

GELENEKSEL
EGLENCELERIMIZ |

EJl.Orfa Oyunu 2. Meddah
L) Meddah, geleneksel Turk tiyatrosunda tek kigilik
gosteridir. Meddahin iki araci vardir; biri boynuna
doladigi mendili, éteki de elinde tuttugu sopasidir.
Meddah, ylksekge bir yerde oturarak genellikle
pazar yerlerinde veya kahvehanelerde anlattigi
hikayeler ve yaptigi taklitlerle seyircileri eglendirir.
Meddah gd0sterileri, mizahi &gelerle dolu olup
toplumun genis kesimlerini eglendirme amaci tagsir.

Orta Oyunu, geleneksel Turk tiyatrosunun en eski ve
populer turlerinden biridir. Ramazan ayinda, Ozellikle
iftar ve sahur vakitleri arasinda sokaklarda veya belirli
mekanlarda sahnelenen bir tir halk tiyatrosudur.
Genellikle mizah ve hiciv dolu olan orta oyununu Kavuklu
ve Pisekadr adinda oyuncular canlandirir. Oyuncular;
sahne, perde, dekor, suflor kullanmadan halkin ortasinda
oyunlarini sergiler ve seyircilerle etkilesimde bulunur.

3. Karagoz ve Hacivat

Karag6z ve Hacivat, Turk gblge oyunu geleneginin en bilinen ve sevilen karakterleridir. Bu karakterler arasindaki karsilikl konugmalar
ve yasadiklari komik olaylar, gélge oyununun temelini olusturur. Ramazan ayinda 6zellikle sokak gosterilerinde veya 6zel etkinliklerde

Karag6z ve Hacivat gosterileri diizenlenir.

W

Karag6z ve Hacivat oyunlarinda iki karakterin gekismesi, esprileri ve hikayeleri genellikle perde arkasinda oynatilan tasvirlerle sahnelenir.
Bu iki karakterin gergekten yasayip yasamadigi, yasadiysa nerede, nasil yasadigi kesin olarak bilinmemektedir.

Karag6z ve Hacivat'in Ozellikleri
Karag6z; golge oyununun ana karakterlerinden, okumamisg, cesur, iyi niyetli, halktan biridir. Karagoz, mizahi konugmalari ve hatalariyla

seyirciyi guldurdr. Onun beden yapisi tiknaz, tombul bir gériiniime sahiptir.
Hacivat; Karago6z'lin karsiti, okuryazar, kurnaz, her konuda biraz bilgisi olan biridir. Hacivat, genellikle Karag6z'i kandirmaya veya

onunla alay etmeye caligir. ince uzun bir gériiniime sahiptir ve geleneksel kiyafetler giyer.
Karag6z ve Hacivat oyunlari genellikle ginlik hayattan alinan komik olaylar Gzerine kuruludur. Arkadaslk, aligveris, komsuluk iligkileri

gibi konular sikga ele alinir. Oyunlar, esprili karsilikli konugmalar ve mizahi durumlarla doludur.
Bu gdlge oyunu, sadece edlence araci olmakla kalmaz, ayni zamanda toplumsal meseleleri ele alir ve mizahi bir dille yorumlar. Bu

yonuyle Karagbz ve Hacivat Tlrk halkinin yasamina ve duslncelerine ayna tutar.
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Oyunun Oynanisl

Karag6z ve Hacivat,
deriden kesilmis tasvirlerin
arkadan isiklandiniimig
beyaz perde lizerine
yansitiimasiyla oynatilan
bir gélge oyunudur. Hayali
ya da hayalbaz tarafindan
dogaclama oynatilir.
Hayalbazin yardimcisina
yardak adi verilir. Tasvirler
miuizik esliginde karsilikh
konusmalar ve hareketlerle
canlandirilir.

Ailenizle Kendi Gosterinizi Dizenleyin!

Ji Sizler igin ekler bolimiinde Karag6z ile Hacivat'in gorselini paylastik. Bu resimleri

belirtilen yerlerden kesiniz. Kursun kalemleri veya pipetleri resimlerin arkasina

yapistirarak kendinize kuklalar olusturabilir ve ailenizle eglenceli
diizenleyebilirsiniz.

gosteriler
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Merhaba Cocuklar,

Size bir sorum olacak. Sizin de benim gibi okulda
ogrendiginiz bazi bilgileri hatirlamakta zorlandiginiz
zamanlar oluyor mu? Siz de “Keske bunu kolayca
ogrenebilecegim biroyunolsaydi.” diye hi¢ diislindiiniiz
mii? Harika, kitabimiz bunu bizim igin yapmis bile!

CARPIM TABLOSU

btk

Peki, bu oyun nasil oynaniyor?
Haydi, gelinl Hem oyunumuzu
taniyallm hem de oynayalim. Artik
carpim tablosunu 6grenmek daha

kolay olacak. S



http://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/-dgr/carpim_tablosu_ortaokul/index.html

NASIL OYNANIR?

Oyun tablosu iki boélimden olugsmaktadir. Sol béliimde bulunan
diigmeler carpilacak sayilari, sag boliimde bulunan diigmeler ise
sonuglari gostermektedir. Oyuncu once sol taraftaki diigmelerden
carpmak istedigi sayilarn belirten diigmeyi tiklar. Daha sonra sag
taraftaki diigmelerden sonu¢ oldugunu diisiindligli diigmeyi tiklar.
Oyuncu dogru sonucu tikladiginda kandiller yanar, sesli ve gorsel
doniit verilir ve skoru 1 puan artar. Oyuncu yanlis sonucu tikladiginda

kandiller yanmaz ve skoru 1 puan azalir.
11 x14 =154
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Ornegin sol taraftan segilen diigme 11 ile 14 sayisinin
carpimi (11 x 14) olsun. Eger sag taraftan 154 sayisinin
yazili oldugu digme tiklanirsa dogru cevap verildigi
icin kandiller yanar. Bagka bir sayinin yazili oldugu
diigme tiklandiginda ise kandiller yanmaz.

Simdi deneme yapmak igin diigmelere tiklayalim.
Haydi! Hem eglenelim hem bilgi edinelim.

1]

DOGRU

(L X X X X X B Q‘?@@@Q"G‘G‘@
cessese. cec00222S
:::::::;‘; cOoO00000
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SAGLIKLI ATISTIRMALIK HURMA

Ramazan Bayrami geldi. Buyiiklerimize gidip bayramlagacagiz, belki evimize de misafirler gelecek. Kapimizi ¢alan ¢ocuklar bizden
bayram sekeri isteyecek. Bu 6zel glinlerde misafirlerimize ikram edebilecegimiz saglikli bir lezzettir hurma. Hurmayi farkh bir sekilde
hatta seker goérinimiinde sevdiklerinize ikram etmek isterseniz agagidaki etkinlikle bayraminizi renklendirebilirsiniz.

( :
GEREKLI
MALZEMELER
Kartonun Ustiine cetvel yardimiyla
1. Hurma kenar uzunlugu 10 cm olan kare gizelim.
2. Fon kartonu Makasla ¢izdigimiz sekli keselim. 2
3. Makas
4. Cetvel Kare seklinde kestigimiz kartonu
S.lp bir kenarindan tam yarisina gelecek
6. Yapigtirici sekilde kivirahm. Olgiimiizde kivirilan

kenar uzunlugu 7,5 cm olacaktir.

Kivirdigimiz kisma yapistirici
surelim. Yapistincii  kisim uste
gelecek sekilde kagidi katlayalim.

Katladigimiz kagidi masanin
tstiine koyalim. Kisa kenarindan
ilk katladigimiz yone olacak
sekilde tekrar katlayalim.

Katlayarak olusturdugumuz seridin iki
kenarini esit sekilde ayni yoéne kiviralim.
Olusturdugumuz sekil, icine bir biyiik
hurmanin girebilecegi kadar olmalidir.

-

Katlama iglemi tamamlanmisg
kagidi ve makasi elimize alalim.
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Kivrilmis haldeyken kagidin
dort kosesinden kiiglik ticgenler

keselim.

Kesme islemini bitirdikten
sonra kivrik kenarlani agalim.
Ortaya cikan sekil seker paketi
gibi olmalidir.

Olusan seklin go6riiniimiini
guzellestirmek icin kath
kenarlarin uclarina kiigiik
centikler atalim. Bunun igin
makasla kenarlardan ikiger
kiiciik ticgen keselim.

9 Olusturdugumuz kiigitkk hurma
— paketinin i¢ini agalim. Hurmayi igine
yerlestirelim.

10

istedigimiz renkte bir ip
secgelim.Hurma paketini biizmek
icin kestigimiz yerlerden iple
baglayalim.

E 12

Paketin her iki ucunu baglayarak
hurmayi paketleyelim.

Simdi etkinligimizin videosunu
izlemek i¢in karekodu okutunuz.

Yl BAYRAMLAR!

M.

T E— . e - v se—— —



http://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/-dgr/hurma_sekeri/seker_video_player.html

P : ' PR y insanlarin tarih boyunca goékyiiziine duydugu merak, gesitli icatlarin ortaya gikmasina
USTURLAP ’ sebep oldu. Bu icatlardan biri de usturlaptir. Bu aleti ilk kullanan kisinin Yunanli bilgin
. < . dd Hipparchus (M.0. 190 - M.O. 120) oldugu iddia edilmektedir.

Kokenine bakildiginda Yunancada “yildiz” anlamina gelen "aster" ve “almak, 6lgmek,
tutmak, kavramak, yakalamak” gibi anlamlara gelen "lambanein" s6zciiklerinden olusan
usturlap terimi i¢in “yildiz yakalayan, yildizlari anlamak i¢in kullanilan bir alet” bigiminde
ortak bir tanim yapilabilir. “Gokyuziindeki yildizlar1 ve diger nesneleri tespit eden,
Giineg’in veya bir yildizin konumundan yararlanarak zamani 6lgmeye yarayan alet” gibi
daha genis bir agiklama da kullanilabilir. Usturlap, ytizyillar boyunca yon bulma, zaman
o6lcme ve cografi kesif gibi birgok alanda insanlara rehberlik eden 6nemli bir alettir.

N ¢ Yildizlarin konumlarini Cografi enlem tespiti, yon
p ¢ belirleyerek denizcilerin giivenli belirleme, nehir ve gdllerin
- ¢ rotalar gizmelerine, Giines'in genisliklerini 6lgcme, agacglarin
\ dogus ve batis zamanlarini yiiksekliklerini belirleme, saat
of belirleyerek giinliik faaliyetlerini hesaplama gibi temel ihtiyaclara

cevap vererek adeta bir donemin
bilgisayar islevini goérdii.

planlamalarina yardimci oldu.

\ § ﬁ

Nisangah
Q Cetvel Parcalan bir arada
W

tutan pim islam cografyasindaki bilim
Oriimcek insanlari, usturlabi sadece bilimsel
S ; arastirmalarinda degil, ayni zamanda
' namaz vakitlerini hesaplamakta,
gece giindiiz saatlerini belirlemekte,
bayram zamanlarini ve Kabe'nin
yoniinii tespit etmekte kullanmistir.

Usturlaplar kullanilarak
yeryuziinde yuksekligini
dogrudan 6lgmenin
mumkiin olmadig bir
cismin (6rnegin bir dagin)
yuksekligi ol¢lilebilmistir.

Ayrica Diinya'nin ¢apini
hesaplamak gibi daha
Cetvel karmasik matematiksel

Plaka islemlerde de kullanicisina
rehberlik etti.

20



KENDI USTURLABIMIJI YAPALIM

Gerekli Malzemeler

. Sizler igin ekler bélimiinde usturlap goérselini paylastik.
- |p

M Oncelikle usturlap gorselinin yazicidan giktisini alip
- Makas - .
- Mukavva diizgiince kesiyoruz.
- Pipet Daha sonra mukavvanin listiine koyarak bir kopyasini
- Tahta gubuk daha kesiyor ve ikisini birbirine yapistiriyoruz.
- Somun
Ciktinin kose kisminda bulunan deligi bir igne yardimiyla 90 derecenin lstiine tahta gubuk, 0 derecenin
deliyor ve ucuna somun gegirilmis ipimizi o kisma bagliyoruz. tistiine pipeti yapistiriyoruz.

+
o > > x t ' ‘ .
USTURLABI NASIL KULLANACAGIZ? - )

.. . . ° :
. Simdi yliksekligini* 6lgecegimiz bir agag bulalim. Pipetin iginden agacin
tepesine bakalim. Somun bagh ip 45 derece aciy1 gdsterene kagar agagtan
uzaklasalim. Ac¢i 45 derecé oldugunda duralim ve konumumuzu isaretleyip
agaca olan uzakhgimizi 6lgelim. Boyumuzun uzunlugunu agaca olan uzakliga
eklersek agacin yiiksekligini bulmus oluruz.- . -

P o i g




HANOI KULELER]

Hanoi Kuleleri oyunu stratejik diisiinme becerisi gerektiren
oldukca eglenceli bir oyundur. Matematik o6greniminde ve
bilgisayar bilimlerindeki temel algoritmalarin &égrenilmesinde
kullanilan 6nemli bir aragtir.

Nasil Oynanir?

Bu oyun, ahsap bir stant iizerine dikilmis li¢ adet kule gubugu ve Hanoi halkalarindan olusmaktadir. Oyunun zorluk seviyesine
gore halka sayisi artirihp azaltilabilir. Her bir halkanin bir kuleden diger kuleye tagsinmasi bir hamle olarak kabul edilir. Oyunun
amaci birinci kulede biiyiikten kiigiige dogru siralanmis Hanoi halkalarini, en az sayida hamle yaparak ayni sekilde bir basgka kuleye
dizebilmektir. Oyunun kurallarina gore hicbir halka kendinden kiigiik halkanin tizerine koyulamaz, bir hamleyle birden fazla halka
tasinamaz ve bu sekilde miimkiin olan en az hamle sayisiyla oyun tamamlanir.

Birlikte Oynayalim

“ HANGE ULELERT
- i "Hadi dizelim"
s

Simdi birinci kulede biiyiikten kiigiige
siralanmis Hanoi halkalarini, en az sayida hamle
yaparak lg¢ilincii kuleye tagimaya c¢alisacagiz.

ba§\aya\\m .

22



[=l=m] )]

FIANOE QULELENT
“Hadi dizelim”

1. Hamle , 2. Hamle ’ 3. Hamle ’ 4. Hamle '

En kiigiik halkayi t¢iincii Ortanca halkay ikinci En kiigiik halkayi tigilincii En biiyiik halkayi iigiincii
kuleye tagiyalim. kuleye tasiyalim. kuleden ikinci kuleye tagiyalim. kuleye tasiyalim. (Simdi sira
(Boylece artik en biiyiik halkayi ortanca halkayi en biiyiik
ticlinci kulenin en altina halkanin lizerine koymaya
yerlestirebilecegiz.) geldi.)

FIANOE QULELENT
"Hadi dizelim”

5. Hamle , 6. Hamle j 7. Hamle '

En kiigiik halkayi birinci Ortanca halkay liglincii En kiigiik halkayi uigiincii
kuleye tasityalim. kuleye tagityalim. kuleye tasiyalim.
Ug Hanoi halkasi birinci kuleden iigiincii kuleye Hanoi halkalarinin sayisi ile en az hamle sayisi arasindaki iligkiyi fark
buytukten kiiglige sirali halde en az 7 hamlede ettiniz mi?
tasinabilir. 2 sayisinin kendisiyle halka sayisi kadar ¢arpilarak elde edilen

sayinin 1 eksigi daima en az hamle sayisini veriyor. Sasirtici degil mi?
4 Hanoi halkasinin yeri en az 15,

5 Hanoi halkasinin yeri en az 31, Ornegin halka sayimiz 4 olursa  2x2x2x2=16

6 Hanoi halkasinin yeri en az 63, 16-1=15 hamledir.

7 Hanoi halkasinin yeri en az 127,

8 Hanoi halkasinin yeri en az 255 hamlede tasinabilir. Halka sayimiz 7 olsa  2x2x2x2x2x2x2=128

128-1=127 hamledir.

Simdi sen de farkl sayilardaki Hanoi halkalarini ligiincui kuleye ayni sekilde siralamayi
deneyebilirsin. Bunun igin karekodu okutup “Hanoi Kuleleri Oyunu”na ulasabilirsin.
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http://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/-dgr/hanoi_kuleleri/index.html
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